★DQ7RTA★
PS2　型番70000　高速読み込み有り
DQ7廉価版　連射器　アナログ振動パッド2ターボ使用　　表示速度12、20切り替え
（戦闘中は12連射、イベント中or会話などは20連射を使用）
達成日　2011/11/5　達成者doran
最終メンバー　メルビン/アイラ/主人公/ガボ　主人公最終レベル29
移民　0人　小さなメダル0枚
ラップタイム
スライム撃破　27:09
炭鉱自殺ルーラ　35：37　
チョッキンガー撃破　44：58　
過去エンゴウ大陸到着　1:03:43
過去エンゴウout　1：42：03　 
デスアミーゴ撃破　2：12：19　
デスマシーン撃破　2：53：14　
洞窟魔人撃破　3：34：41　
過去ダーマ大陸到着　4：01：21
イノップ＆ゴンズ撃破　4：38：02　 
アントリア撃破　5：10：02　
熟練度稼ぎ終了　5：51：20　 主　剣の舞　108回　過去エンゴウ
タイムマスター撃破　7：01：13　 
グラコス撃破　7：42：46　
メルビン加入　8：03：30　
熟練度稼ぎ終了　8：39：52　マリベル　ひゃくれつなめ41回　過去グリーンフレーク
闇のドラゴン撃破　9：02：02
ゼッペル撃破　9：31：54
ヘルバオム撃破　9：43：55　　
アイラ加入　10：00：02
熟練度稼ぎ終了　10：22：59　アイラ　剣の舞　69回　過去ユバール
ヘルクラウダー撃破　10：48：07　
ボトク撃破　11：09：21
ガマデウス撃破　11：33：111
オルゴ1撃破　12：23：55
炎の精霊撃破　13：19：56
ピラミッド突破　13：52：01 エンカ9回　宝石回収後リレミトした瞬間のタイム
ネンガル撃破　14：07：42　
熟練度稼ぎ終了　14：52：21　メルビン　ノアの方舟　30回　卵割り+現代クレージュ
オルゴ2開始　15：02：40　
オルゴ2撃破　15：22：23　　
ED（羽ペン消失）　15：42：31

・熟練度稼ぎ内容（計248回）
※ダーマ後、メルビン加入後、アイラ加入後、四精霊復活後の4回に分け稼ぐ

●主人公→  剣の舞(ボス戦でのダメージソース)
　　　　　　突き飛ばし(ガマデウス戦での雑魚敵処理)
　　　　　　魔人ぎり(メタル狩りに使用)
踊り子→戦士→盗賊
●マリベル→メラミ(中盤ボス戦でのダメージソース)
　　　　　　イオラ(複数グループでのボス戦で活用)
　　　　　　ひゃくれつなめ(中盤、Disc2ボス戦でのルカニ代用＆1ターン休み)
魔法使い→リップス
●ガ　ボ→　口笛(熟練度稼ぎの簡略化)
　　　　　　ねる(移動などでの回復によるMPの回復)
　　　　　　ベホイミ(中盤ボス戦＆移動などの回復ソース)
　　　　 　 ベホマラ―(終盤移動時の満タン簡略化＆終盤ボス戦での回復ソース)
羊飼い→ホイミスライム
●メルビン→ノアの箱舟(Disc2オルゴデミーラ戦での死者が出やすいターンを飛ばす)
　　　　　　マホトーン(ヘルクラウダー戦などのラリホー対策)
　　　　　　スカラ（守備力増強＆波動誘発用）
僧侶→船乗り
●アイラ→剣の舞(ボス戦でのダメージソース)
戦士→踊り子
ボスラップ表
	ボス名
	タイム
	備考

	ゴーレム
	93ｓ
	

	チョッキンガー
	113ｓ
	

	炎の巨人
	81ｓ
	

	デスアミーゴ
	203ｓ
	

	デスマシーン
	265ｓ
	

	あめふらし
	195ｓ
	

	洞窟魔人
	277ｓ
	

	イノップ＆ゴンズ
	259ｓ
	

	アントリア
	139ｓ
	

	タイムマスター
	197ｓ
	開始25ｓ砂

	グラコス
	125ｓ
	

	闇のドラゴン
	79ｓ
	

	ゼッペル
	200ｓ
	メラゾーマ4回

	ヘルバオム
	116s
	

	ヘルクラウダー
	250s
	8匹呼び

	ボトク
	166ｓ
	

	ガマデウス
	148ｓ
	ザオリク1

	バリクナジャ
	87ｓ
	

	オルゴ1
	378ｓ
	第一形態170ｓ

	炎の精霊
	121ｓ
	

	　ネンガル
	138ｓ
	13ｓ時砂

	オルゴ2
	743ｓ
	



プレイ内容
★ＯＰ～アントリアまで
スライム撃破（２匹撃破）まではヘアバンドを回収しないため、若干はやめ
ウッドパルナのボス戦はハンクが打撃多め、などがあったため早い
現代採掘場での稼ぎはEXP14、エンゴウ炎の巨人前にマリベルＬｖ6へ（祭り前）
過去エンゴウ～過去フォロッドまで特に記載なし
○デスマシーン戦…マジックバリア2回
開始ほえろ入るが、ルカニ効かずマジックバリア、その後スカラ多めで安定志向
　　　　　　　　　マジックバリア切れるが即マジックバリア、その後ルカニが一度入り、ガボが防御するも
　　　　　　　　　諸刃切りでジャストキル、撃破
過去グリーンフレークでは刃のブーメランを2個買い、ダーマ後の購入カット、ボス戦の火力とする
あめふらし戦でマリベル、ガボ落ちかつ金策の都合上洞窟魔人前にペペのイベントを行う。魔人時マリベル落ちのため、徒歩にて脱出
○洞窟魔人戦…ベギラマ2回ギラ3回
1ターン目で宝石がルカナンを入れなかったため2ターン目も
防御＆しっぺ返し、その後、ガボがベギラマ、ギラ落ちと同時に宝石撃破
その後ルカニ入れた後、打撃2連でマリベル落ち、その後スカラ入れつつ安定し撃破
自分的にまばゆいがキーファに入り時間がかかった気がします。
過去ユバール～山肌の集落までとくに記載なし
○イノップ＆ゴンズ…2乙
　　　　　　　　　1乙目はガボ痛恨→主人公が葉で蘇生後、主人公痛恨→ガボが葉で蘇生前に集中で乙
　　　　　　　　2乙目は主痛恨→ガボが葉で蘇生後、マリベル落ち→主が葉で蘇生前に痛恨で乙
　　　　　　　　3回目は主人公集中で乙→ガボが葉で蘇生、ガボ痛恨→主が葉で蘇生後
　　　　　　　　打撃がカシムに集中するようになり撃破。ここはもう個人的にしょうがないかと…。
マンイーター戦とか書く必要はないと判断、道中は薬草数と相談し、特技回収せず
○6連戦…6連戦のみラップタイム取っていないため各戦闘ターンとタイムを記す
　　　　ネペロ　　78ｓ（8Ｔ撃破）　お供2Ｔ撃破　
　　　　ガルシア　229ｓ（19Ｔ撃破）　お供9Ｔ撃破　葉一枚使用
　　　　トンプソン　46ｓ（5Ｔ撃破）　お供1Ｔ撃破
　　　　ナプト　81ｓ（8Ｔ撃破）　お供4Ｔ撃破
　　　　ドンホセ　87ｓ（8Ｔ撃破）　お供3Ｔ撃破（仲間呼びなし）
　　　　ネリス　210ｓ（21Ｔ撃破）　お供16Ｔ撃破（6Ｔにてマリベル、ガボ落ち）お供ホイミしすぎｗ
○アントリア…マジックバリア2回
　　　　念じボール終始なし、最終3ターン前からマジックバリアというデレ、マジックバリア後、ガボ回復間に合わず乙、ラリホー、ほえろ、まだらくもが入り動かなかった。

★稼ぎその1～アイラ加入まで
過去から帰ってきて直後ダーマルーラ登録＆アイテム回収その後旅の宿にて、てっかめんを回収する。
過去エンゴウにて　主人公…剣の舞　マリベル…メラミ、イオラ　ガボ…ねる、くちぶえ、ベホイミ
を取得する。（108回）稼ぎ後の職業は　主→戦士　マリベル、ガボ→ふなのり
その後のボス　盗賊4人衆、おかしら、セト、ウルフデビルともに記載なし
あるとすれば若干世界樹ダンジョンにて迷子…汗
所要ボス以外簡略化
セト…　84ｓ（8Ｔ撃破）
ウルフデビル…46ｓ（6Ｔ撃破）
○タイムマスター戦…相手時砂1
　　　　　　時の砂、戦闘開始25ｓにて使用される、仕切り直し後マキマキ撃破後に即マジックバリア
　　　　　これを見てルカニからメラミへ戦闘方法を切り替え。
過去メモリアリーフにて疾風のバンダナを2個購入
◎現代バロックタワー3Ｆにて壁抜け使用。
○グラコス戦…2乙
　　　　　　妖精剣を使用せず、炎の爪を利用した戦略。疾風のバンダナを購入することでグラコス先制率を上昇させ、致命傷前に回復、余裕があればガボも炎の爪を振りダメージを蓄積させる。この方法で落ちるパターンの8割以上がガボの後攻、今回の2乙もこの後攻によって発生。3戦目にて突破。
　　　　妖精剣を使用しない理由としては、時間をかけて戦うよりもはやい速度で挑戦した方がいいと思ったからである。ゲハゲハ2連後にガボ後攻でゲハゲハとかないわー…。
ここからチャートの手順が従来と変わるため記載（詳細は同時に上がっているチャート参照）
ブルジオフラグ→ハーメリアフラグ→メルビン復活→プロビナクリア→熟練度稼ぎ→ギガミュータント
上記の手順にて進行
過去プロビナ　デスルーラせず、プラチナソード回収
現代プロビナにてアイテム回収終了後　過去グリーンフレークにて
メルビン→スカラ　マリベル→ひゃくれつなめ　ガボ→べホマを取得する（41回）
稼ぎ後の職業は　主→戦士　メルビン、マリベル、ガボ→ふなのり
○　闇のドラゴン…ひゃくれつなめ3回
　　　　　　闇のドラゴンとか(ry、あつでのよろい先購入なので余計に負ける心配はないです、今回はひゃくれつなめ初ターン決まりますが、その後決まらず守備力戻るはめに…その後2連続で効き撃破。
メディルの使い……129ｓ（8Ｔ撃破）メラミ4回　バギクロス1回
○　ゼッペル…メラゾーマ4回　凍りつく息2回　ひゃくれつなめ0回
　　　　　　　ひゃくれつなめがまったくの無駄に終わりましたｗ　初ターンは安定のためメルビンが自分にスカラを入れた後仁王立ちへ、仁王立ち中凍りつく息がくるがふなのり+あつでの鎧の為耐える。その後凍りつく息がくるがこのターンは回復のためメルビンを自分にベホイミのため生き残る。その後は特に事故もなく撃破
○　ヘルバオム…1乙　ひゃくれつなめ3回
　　　　　　　根っこを倒す前に、甘い息にて主以外眠り。その後何もできず全滅…。これはどうしろと？ｗ
　　　　再戦は、順調に撃破。ひゃくれつなめも仕事したため比較的楽に戦えました。根っこは3ターンで撃破
マリベル装備はずしは忘れなかったが・・・大地の精霊象での石板取り忘れ…これが痛いミスに

★稼ぎその3～四精霊復活まで
過去ユバールにて熟練度稼ぎ
メルビン→僧侶板　アイラ→剣の舞　主人公→魔人斬り、突き飛ばし　ガボ→ベホマラーを取得する(69回)
アイラ加入前に並べ替えをすることでカーソルバグ回避
稼ぎ後の職業は　主、アイラ→戦士　ガボ、メルビン→ふなのり
所要ボス以外簡略化
闇の魔人…129ｓ（10Ｔ撃破）　バギクロス2回
○ヘルクラウダー…ベビークラウド8匹呼び　
　　　　　　チャート性質上ここは時間かかるが比較的楽に突破できる。（メルビンがベビークラウドに対してマホトーンを使用するため）その為、ガボがほえろなど行動封じを行わず炎の爪を振ることができるため時間の短縮にもつながる。打撃集中、しんくうはなどもなかったため突破
○ボトク…ベホイミ2回
　　　　　　ここは特に気をつけることもなく…はい。あるとすれば初ターンと書こうと思ったけどやっぱりありえないので記載せず。
ここで大地の精霊象の石板を忘れていることにおばば前までいって気づく…ありえん！ここで混乱+あせり
180ｓほどロス。これはもったいないこと、この上ない
○ガマデウス…ザオリク1回
　　　　　　気をつけるべき1ターン目にてブレス連打なく、突き飛ばしにてたつのこナイト飛びのため、戦闘継続（ここでブレス連打の上、たつのこが飛ばない場合時砂のつもり）その後ザオリクが一回入る。これによって戦闘時間20ｓほど追加。ここは1ターン目にすべてが集約してると言っても過言ではないでしょう。
過去コスタール買い物　水の羽衣（メルビン）、こおりのたて2枚（主人公、ガボ）を購入
バリクナジャ…86ｓ（8Ｔ撃破）　痛恨1回
バリクナジャ撃破後一度5Ｆにてはぐれ狩りを行う（3回ほどくちぶえしてダメだったらあきらめる予定）
2回目にてウルフデビル*2はぐれメタル*1という素晴らしいエンカウント。時砂を4回使用するが撃破成功
タイムにして120ｓくらいだがオルゴ1抜けと思えば安いものである…と考えます。
過去魔王城　迷子チャート30ｓほどうろうろ結果エンカウントしなかったが不幸中の幸い
○オルゴデミーラ第一形態（Disc1）
Aローテ→Bローテ→Aローテ（メラゾーマ反射成功）→Bローテ（かまいたちのみ）→Aローテ(マグマ前撃破）
Ｂローテ行動内容→かまいたち、強制睡眠（ガボ）、イオナズン（全反射）、強制睡眠（アイラ）,かまいたち
　　　　　強制睡眠ガボに入った時はちょい動転…まぁしずく使ってもと思ってたので押す。うまく2形態前にガボ、アイラが起きたためセーフ。
○オルゴデミーラ第二形態（Disc1）…突進2回　凍てつく波動5回
　　　　開幕3ターン目にしんくうは+突進（アイラ）にてアイラ落ち、葉っぱがあった為使用を惜しまず蘇生。
　　　全体的にブレスが多くガボのＭＰ回復させるのがちょっとつらかったですが、合間合間に凍てつく波動が
入った為、回復は間に合いました。（この戦闘中祈りの指輪1個破損）その後主人公に突進入るが凍てつく波動だったので生存、ここしんくうは、ブレスだった場合主人公落ちてました…汗
Disc2へ
○Disc入れ替え　6.97ｓ（入れ替えてください→正常に…のタイム計測）
最後の鍵、王者の剣の回収は忘れずに…ｗ
クリスタルパレス　台所の命の木の実回収
○炎の精霊戦…　メラゾーマ2回　火柱0回　ひゃくれつなめ4回
　　　　アイラチャートの私、マリベルに火柱来ると確実に落ちます。ここばかりは火柱来ないように祈る
まぁ落ちてもひゃくれつなめがないだけで戦闘的には時間がかかるだけですが…汗
今回は火柱なく余裕でした、ひゃくれつなめが効くのが4Ｔ目くらいからなのでもう少し早く入って
ほしかったなーって
マール・デ・ドラゴーン買い物　ギガントアーマー（アイラ）、水の羽衣（ガボ）を購入
ピラミッドエンカウント数8回（1逃げ3回、2逃げ2回、4逃げ1回、5逃げ1回、6逃げ1回）
まさかの5逃げ失敗…ここは魔軍司令でアイラが落ちかけました…冷や汗もんです。とりあえず無事突破
○ネンガル戦…痛恨0回　時の砂1回（2ターン目にて使用）
　　　　　いきなり開幕主人公痛恨…まぁ時の砂安定ですねー。その後、剣の舞3回集中でガボ落ち葉っぱ使用。
　　　　剣の舞がなぜか集中しがち…なんとかこうにか耐えてる状況下で撃破。仕切り直し後は痛恨がなく剣
の舞集中が多いものの無事突破。
ここまでの葉っぱ使用は致し方ない状況だったので惜しいとは思ってないです。
水のアミュレット、大地のアミュレットがマリベルに入らないよう確認済み。葉っぱも増殖できるだけ持っていなかったため増殖なし。

★稼ぎその4～ＥＤまで
メルビン再加入後、葉っぱ回収、しずく購入、デスパレスへ突入。卵割とアイテム回収へ。
▼戦力補充（買い物、転職など）
しずくを購入のため並ぶ…買う資金がなく冷やかし…俺が一番焦るｗｗ
光のドレスを売り再度購入へ（2個購入）
その後、ﾄﾞﾗｺﾞｰﾝへ戻りデュゴンの兜(アイラへ購入)
▼突入1回目…回収　なげきのたて、オチェアーノの剣
卵割1回目を行う11個目でようやくメタルスライムＳ登場。無事合体、行動封じでメタルキング1匹目撃破
伝説の武具回収へ。最初はガイアーラの予定が今までの練習の癖が残っており水のアミュレットを使用するミス
オチェアーノを回収し、リレミト。
▼突入2回目…回収　フエーゴの兜、世界樹の葉っぱ
卵割2回目を行うが…7個割っても一匹も出ず…あきらめる
（クレージュでのメタルキングもしくはマーディラスの狩りを頭の中では考えてました）
伝説の武具回収へ。フエーゴの兜回収後、リレミト
▼熟練度稼ぎ
メルビンがノアの箱舟を入手するまで稼ぎ、メタルキングが足らなかったため積極的に狙っていき
ノアの方舟前にメタルキング1匹、はぐれメタル1匹の狩りに成功。
▼戦力補充（買い物、転職など）
クレージュにてゴールデンスライムを3匹ほど狩った為、メルビンにミスリルヘルムを購入。
ダーマにて各キャラを下記職業へ転職させる
メルビン→ふなのり　アイラ→ふなのり　主人公→戦士　ガボ→バーサーカー
メルビン、アイラはＨＰ確保のためふなのりへ　主人公はダメージ増加のため戦士へ　
ガボはＭＰ確保、先効率の安定のためバーサーカーへ
▼突入3回目…ガイアーラの鎧
回収手順のミスのため、大地から進む…が！道がわからず迷子、じつはここからオルゴってあんま言ったことないんですよね…汗　　ところがここでメタルスライムＳ登場！メタルキング狩りに成功
やったね　たえちゃ（ｒｙ、この流れのままオルゴ撃破やで！と息まいたんですが…
まさかの第一形態計算ミス！！！！遠吠えが来てれば…と嘆きますがここはプレイミス
自己責任です…
突入前に教会で蘇生後セーブ（メタルキングを1匹狩れた為）
▼突入4回目
トルナードは道がわからないのでさっきみたいに迷子になるのが嫌だったため水のダンジョンからオルゴへ

○オルゴデミーラ第一形態(Disc2)
　　　今回はＨＰ計算ミスが怖いので　主人公→気合い溜め+バイキルト+ドラゴン斬りにて確実にとどめを
　　若干ブレスが多かったような気がしますが、撃破前に回復、さざ波が張れたので満足
○オルゴデミーラ第二形態(Disc2)…反射　メラゾーマ1回　イオナズン3回
　　　ここ、私のチャートの見どころ。ノアの方舟が活躍するところでございます。強制睡眠+燃え盛る炎をノアの方舟で飛ばします。ここ三回行動が多く呪文反射合わせるのが難しかったですね、二回目のイオナズン前にせいけん突き+メラゾーマで主人公落ち、うまくイオナズン前にガボが葉っぱで蘇生できたので反射できました…汗、どうもノアの方舟が相当お嫌いな様子…。
○オルゴデミーラ第三形態(Disc2)…行動ローテ記載
マグマ→凍てつく波動→猛毒→おたけび→打撃+猛毒→
マグマ→凍てつく波動+叩きつけ（アイラ生存）→おたけび+打撃（主人公落ち）
　行動ターン8ターン。全体的にデレてたと思うんですが最終2ターンから怖いかったですよｗ
しかも撃破前に主人公落ちるとか・・・さすがにおたけび+打撃は誰も耐えれないですね
（と思ったらジャストキルでした）…乱数次第ではなげき装備のアイラが耐えるかでしょうか、混乱も猛毒もなかったのでここは突破できてあたりまえですかね。（プレイヤースキル的に）
○オルゴデミーラ第四形態(Disc2)…行動ローテ記載
押しつぶし→凍てつく冷気→凍てつく冷気→押しつぶし+凍てつく波動→マダンテローテへ
マダンテ→魔力回復→凍てつく波動→まきつき→ラリホー→攻撃ローテへ
凍てつく波動→押しつぶし+防御ローテ（瞑想）＋マダンテローテへ（ローテ2回移行）
マダンテ→魔力回復→凍てつく波動→まきつき→撃破！
（1回目攻撃ローテ）
精霊にて主人公蘇生（ラッキーｗ）行動も2回行動もなく楽させていただきました。
しっかりガボも先行
（1回目マダンテローテ）
ＨＰ全快に近かったため誰も落ちずにしっかりダメージ蓄積
ラリホーはさざなみで飛ばすことに成功
（2回目打撃ローテ）
ここなくてもいいですねｗ押しつぶししかしてないからｗ
（1回目防御ローテ→2回目マダンテローテへ）
1足らずガボ落ち、ここはケチらず主人公の葉っぱとしずくで回復
全力で攻撃へ。
☆オルゴ2総括：1回目はまだしも、2回目はしっかり練習しておいたことであわてず対処できたことがよかったことだと思います。
ＥＤへ
　ここは駅伝なのでパフォーマンスも兼ねてグレーテのイベントをこなす（40ｓロス）
道も迷わず…？いけたため無事クリアへ！


★プレイ総括
これが個人で3回目の通しでした、駅伝ということもあり、ほかチームの状況を見つつ、戦略を変えたりと、面白いことができたと思います。一重に運営様、裏方一同、リスナーさん、そしてすべての走者にこの場をお借りして感謝の言葉とさせていただきます。
内容としましては前回の自己ベストから40分更新とのことだったのですが、やはりボス落ち細かいところ、まだまだ詰めることができると思います。一年前のＰＳ駅伝を拝見しDQ7RTAを始めた口なのですが、ここ最近のDQ7チャートの素晴らしい進化が目に見えておりました。
細かいところをあげるとキリがないのですが、個人的に一番いいと思ったのは過去ウッドパルナでの銅の剣購入、これをすることで過去エンゴウ鱗の盾が買えなくなるのですが、祭り前に経験値を稼ぐ自分としてはとても参考になりました。
自分がDQ7RTAのチャート進化に貢献できたかというとおそらくまったく貢献できてないと思いますが、これからも少しづつDQ7RTAに触れていきたいと思います、まぁ当分は8の方に浮気しますがｗｗ。
こちらではチャートの基盤となったおてうさん。そのチャート改編され素晴らしい記録をお持ちのくねおさん。移民カット、小さなメダルカットという自分がDQ7RTAを挑戦しようと思えるチャートを作成した、steelさん、CLITHさん。そして多くのDQ7RTAプレイヤーの皆様への感謝と、お礼を述べ総括とさせていただきます。ありがとうございました。
平成23年11月11日　doran

